
平成 31年度（2019年度）第１学年入学・第２学年４月編入学選抜検査 

2019年度 4月 1 年级新生和 2 年级插班生入学试题 

 

外国語作文（中国語:簡体字） 

外语作文（中文） 
 

平成 31年（2019年）２月３日（日）実施 

2019年 2月 3日 星期日 

 

 

 

注意事项 

１ 在听到考试开始的口令之前，不得打开试题卷。 

２ 试题卷的空白处可以当草稿使用。但是考生写在试题卷上的内容不作为评分对象。 

３ 答卷只有一张。答案请全部用中文写在答卷上。 

４ 外语作文的考试时间为 45 分钟。 

５ 禁止发出声音阅读。 

６ 试题卷上请填写准考证号码和姓名，答卷上请填写准考证号码。 

７ 监考人员将拒绝回答有关考题内容的提问。 

８ 考生不得将试题卷带出考场。请将试题卷和答卷一起上交 

 

 

 

 

 

 

 

 

受検番号 

准考证号码 

氏名 

姓名 

 

東京学芸大学附属国際中等教育学校 

TOKYO GAKUGEI UNIVERSITY INTERNATIONAL SECONDARY SCHOOL 

 



 

请阅读下面的文章，回答后面的问题。 

 

 

改编自： 

FirstNews. 2017年 10月 27日 

 

 

问题： 

 

就将电子竞技加入奥运会项目，陈述你的观点。并根据你的知识和经验说明原因。 

 

 

 

 

  

   

  电子竞技运动（简称电子竞技）有望于 2024 进入夏季奥林匹克运动会。这一建议是由

巴黎奥申委联合主席托尼·埃斯坦盖提出的。巴黎将举办 2024年夏季奥林匹克运动会。埃

斯坦盖先生说他将与国际奥林匹克委员会（国际奥委会）和电子竞技项目的代表会谈，讨

论首次将电子竞技加入奥运会竞技项目。 

    2024年奥运会的竞赛项目将于 2019年开始确定，2020年东京奥运会结束后将做出最

终决定。已确定电子竞技将是在中国举办的 2022年亚运会的奖牌项目。亚运会是仅次于奥

运会的世界第二大综合性运动会。 

    有些人认为埃斯坦盖先生的建议标志着国际奥委会可能正在与时俱进。然而，其他人

则认为这是一个离谱的建议，因为电子游戏不是“适当”的体育运动。但是有一件事是肯

定的，电子竞技是个大生意。专家预计，到 2020年时，电子竞技将产生超过 10亿英镑的

收益，增加将近 6亿观众。 

    考虑到电子竞技的流行以及成为顶级玩家所需的技能和培训，该是将电子竞技加入奥

运会竞技项目的时候了吗？或者，坐在显示屏前并简单地按按键不是适当的奥运会项目？ 

 

*10亿英镑=约 1450亿日元 

 



受検番号 

准考证号码 

 

 

平成 31年度（2019年度）第１学年入学・第２学年４月編入学選抜検査 

2019年度 4月 1年级新生和 2年级插班生入学试题 

 

外国語作文（中国語） 解答用紙／   外语作文（中文）  答卷 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


